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Pour prendre

un bon déepart

D Lire des coordonnées

Dans un repére orthonormé, on considére les

A
points A et B. 1 4{\ 1 3--}/
1. Lire graphiquement les coordonnées de A
etdeB.
2. Li_re graphiquement les coordonnées L v ‘__ Xy
de AB. S5 o=
3. Déterminer les coordonnées du symé- ! %B
trique de A par rapport a I'axe des abscisses. 2T
4. Déterminer les coordonnées du symé- 3T

trique de A par rapport a l'origine.

D Utiliser le cercle trigonométrique
1.Tracer le cercle trigonométrique.
2. Placer sur ce cercle les points associés aux réels suivants, puis déterminer la
valeur du cosinus et du sinus de chaque réel.
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B Calculer des coordonnées et des normes
Dans un repére orthonormé (O ; 4 , V), on considére les points A(5 ; 3) et B(-1; 2).
1. Déterminer les coordonnées du vecteur AB.
2. Déterminer la norme du vecteur AB.
3. Déterminer les coordonnées du milieu du segment [AB].

D Résoudre des équations trigonométriques
Résoudre dans [0 ; 21t[ les équations suivantes.
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a) cos(x) =% b) sin(x) = —T

B Calculer avec des complexes
On considére les nombres complexes z, =5 - 2ietz, =3 +i.
Déterminer la forme algébrique des complexes suivants.
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B Calculer avec la fonction exponentielle
Simplifier les expressions suivantes.
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