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Chapitre 2 – Probabilités 

Fiche d’exercices 

 
Activité d’introduction n°1 

 
 

 
Dans cet exemple, on considère l’expérience aléatoire 

qui consiste à tirer au hasard une carte dans un jeu 

classique de 32 cartes. 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
Activité d’introduction n°2 
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Livre page 323 
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Exercices page 331 

 

 
 

 

 

 

 
 

 
 

Exercices page 325 
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